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NOTE DANTENTION

Une simple graine, placée dans un environnement favorable, permet @ un nouveau spécimen de se
développer. C'est ce que I'on appelle la germination. En partant du principe que ce phénoméne naturel,
est tout aussi vrai dans le monde des idées que dans le monde du vivant, le collectif Haut et Court vous
invite a participer a une expérience collective, propice a la germination d'utopies.

Et si, autour de vous, portées par l'air du temps, flottaient des utopies embryonnaires qui ne demandent qu‘a
émerger?

Et si, ces autres mondes possibles, invisibles a l'ceil nu, tentaient d'entrer dans vos esprits pour avoir une
opportunité de se développer ?

Mais d'ou proviennent ces graines ?

Comment savoir si ce mouvement qui vous donne envie de vous engager sur une voie nouvelle, sera pour le
meilleur ou pour le pire ?

Dans La Germination, vous assisterez a une performance qui vous engagera a réfléchir au chemin que vous
souhaitez faire emprunter a la société dans un futur proche, l'immobilisme n'étant plus une option crédible
pour la survie de I'Humanité. Equipé.e.s de lunettes de Réalité Augmentée, vous rencontrerez des

personnalités militantes, engagées et déterminées a vous convaincre d'épouser leurs visions.

« Sice monde vous deplait..
vous devriez en voir
quelgues autres... »

Philip K. Dick




PRESENTATION DU PROJET

La Germination propose une expérience théatrale en salle, ouverte a une jauge de 80 spectateurs,
tous équipés de lunettes de Réalité Augmentée (Magic Leap One). Des images flottantes - produites
par ces lunettes AR - se superposent au réel des décors et des comédien.ne.s présent.e.s
physiquement sur scéne.

Cette création, écrite et mise en scéne par Joris Mathieu, vient s'inscrire dans la continuité d'années
de recherches portées avec le collectif artistique Haut et Court sur 'augmentation du théatre par les
technologies. Ensemble, ils inventent des expériences scéniques inédites, qui convoquent et intégrent
les technologies, au service d'ceuvres poétiques, spectaculaires.

Grace a un dispositif hybride, mélant spectacle vivant et lunettes AR, les spectateur.rice.s sont
invité.e.s a explorer en profondeur trois utopies divergentes et contradictoires, pour leur donner a
réfléchir a d'autres mondes possibles et a se questionner sur la voie a choisir pour rendre possible
I'éclosion d'un monde plus désirable.

Dans cette fiction immersive, trois chemins utopiques s'offrent aux spectateur.rice.s :

le transhumanisme, qui mise sur l'évolution de I'homme par sa fusion avec les technologies ;
I'antispécisme, qui voit I'humain survivre par de nouvelles relations avec d'autres espéces vivantes ;

ou le cosmopolitisme, qui s'appuie sur un nouveau partage des ressources par-dela des frontiéres
actuelles.

LES TROISUTOPIES EXPLOREES

Dans son essai « Trois utopies contemporaines », le philosophe Francis Wolff s’intéresse au transhumanisme, a
I'animalisme (ou anti- ou multi-spécisme) et au cosmopolitisme - qui sont bel et bien des utopies pour celles
et ceux qui y adhérent. Ce sont des courants de pensée actifs, qui explorent des voies divergentes et
contradictoires. C’est la confrontation que Wolff fait de ces trois utopies qui nous a particuliérement
intéressée.

Dans les années a venir, ces trois visions utopiques seront probablement l'objet de débats éthiques et
politiques assez centraux, qui auront une incidence réelle sur les orientations des politiques nationales et
internationales. Lutopie est de maniére générale une projection idéalisée d'un monde qui serait
meilleur. Mais il reste toujours a définir pour qui et en quoi elle serait meilleure. Ce qui nous intéresse dans la
confrontation entre ces trois perspectives, c'est précisément qu'elles poursuivent des objectifs divergents.
La premiére, le transhumanisme, est ainsi motivée par une éthique a la premiére personne, c'est-a-dire que
cette utopie est congue au service de « nous-méme », en ambitionnant la survie de notre propre espéce, par
la recherche de solutions technologiques qui lui permettraient de résister a la mutation environnementale.

La seconde, l'animalisme ou antispécisme, repose sur une éthique a la deuxiéme personne, c'est-a-dire
qu'elle postule un projet pour le bien de l'autre (ici d'autres espéces). On pourrait alors qualifier cette utopie
de « généreuse » puisque son bénéfice n'est pas directement dirigé vers nous.

La troisieme, le cosmopolitisme, anticipe l'amplification des phénomeénes migratoires et propose de
questionner notre rapport a la propriété et aux frontiéres, dans un contexte de retour au nomadisme. Il s'agit
d'une projection dont I'éthique est a la troisiéme personne, pour le bien de tous, la recherche d'une plus
grande justice.

Ainsi, a travers I'exploration de ces trois utopies, se dissimule le conflit dialectique entre la conception
d'une société pensée pour son propre bien, pour le bien d'un autre ou pour le bien commun. Et c'est
cela que nous mettrons en scéne et en espace, de maniére évolutive, durant ce cycle de créations.



L'HISTO IRE

Dans La Germination se référe aux codes de certains jeux vidéo, les personnages sont engagés dans
une quéte «survivaliste », a la maniére d’un programme de téléréalité. Lorsque le spectacle démarre,
les trois personnages (joués par des acteur.rice.s présent.e.s sur scéne) se retrouvent pour fonder une
micro-communauté, sous une serre agricole (décor présent sur le plateau) qui fait office d’abri
sécurisé. lls sont mis I'écart du monde pendant 5 ans pour envisager plus sereinement les hypothéses
qui leur permettraient de contrer I'effondrement général, qui semble pourtant inéluctable.

Et si leur salut passait par-1a ?

Et si pour remporter la partie, il ne fallait pas accepter cette fuite en avant, mais au contraire s'arréter
pour penser autrement ?

Réunis a l'origine par leur désir de se mettre a I’écart d’'un monde qui décline et de former une micro-
communauté auto-suffisante, les membres du groupe semblent petit-a-petit ne plus avoir grand-
chose en commun. Chacun se radicalise dans ses convictions : Sam place ses espoirs dans une vision
transhumaniste qui offrirait une perspective de survie a ’Humanité dans cet environnement de plus
en plus hostile ; Nado croit de maniére inébranlable que le « Game-changer » sera lié a notre capacité
a changer radicalement notre rapport au vivant ; Slavoj considére qu’aucune solution viable ne sera
envisageable sans qu’au préalable le systéme capitaliste ne s’effondre et que nous révisions
entiérement notre rapport aux propriétés et aux frontiéres.

Alors, dans cette serre, ce sont finalement les idées qui vont commencer a germer et a prendre
forme, a travers leurs échanges mais aussi — plus concrétement - a travers les lunettes AR dont sont
équipés les spectatrices et spectateurs et qui donnent a voir des représentations des autres mondes
possibles auxquels croient les trois personnages.




DISPOSITIF TECHNOLOGI QUE

Aprés [|'éprouvante période de distanciation sociale liée au COVID-19, nous voulons poser
délibérément notre volonté de continuer a recourir aux technologies les plus innovantes pour les
intégrer a nos dispositifs scéniques. Nous ne voulons pas céder, par réflexe, a une remise en cause
radicale de I'usage de ces outils qui pourrait étre motivée par notre besoin, ressenti collectivement,
de renouer urgemment avec la puissance de la rencontre pure et stricte avec le « vivant ».

Cette question de l'altérité, de la possible disparition ou désincarnation du vivant est au cceur de
notre travail depuis de nombreuses années déja. Nous l'avons toujours traitée et mise en espace, en
refusant de mettre a I'écart I'apport réel que les technologies offrent a la création d'expériences
sensibles et sensorielles.

Nous défendons ainsi des projets de dispositifs hybrides, qui mélent le vivant et le numérique. Pour
ces expériences particuliéres, nous affirmons la nécessité de concevoir des espaces scénographiés
spécifiques et singuliers, qui invitent les publics a se déplacer dans un espace ou il sera possible de
vivre une expérience artistique dans un environnement multisensoriel qui augmente les différentes
dimensions perceptives.

Ce positionnement vient politiquement et esthétiquement s'opposer a la pratique de la diffusion des
ceuvres d'art vivant par les canaux numériques, « consommeées » individuellement & domicile, pour
promouvoir au contraire I'exploration d'un champ artistique hybride qui nécessite toujours la venue
des publics dans un lieu dédié ou la rencontre avec l'ceuvre et avec les autres spectateurs sera
possible.

Cette nouvelle création vient s'inscrire dans la continuité de 15 ans de travail et de recherche sur
l'augmentation du théatre par les technologies et tout particulierement sur la cohabitation
scénique entre le vivant et un environnement virtuel (que nous avons jusque-la exploré au travers
de dispositifs de théatre et d’illusion optiques).

Si l'usage de casques de réalité virtuelle (VR) s'est développé depuis une dizaine d'années dans la
performance, le recours a la technologie de réalité augmentée (AR, via lunettes) a encore peu été
exploré pour la scéne. Elle semble pourtant extrémement prometteuse et adaptée a la création
d'expériences augmentées de spectacles vivants, dans la mesure ou cette technique d'apparition
d'imageries flottantes vient s'inscrire dans un espace physique réel et permet une véritable
hybridation entre le vivant et le réel de maniére spatialisée.

Concu pour un usage généralement individuel, les
lunettes AR peuvent se préter a des expériences
collectives en salle. C'est ce que nous souhaitons
développer pour La Germination, en produisant
une forme ouverte a une jauge de 80 spectateurs
tous équipés de lunettes AR. Nous poursuivons
I'objectif de produire une fiction
dramaturgiquement singuliére qui utilise la
technologie AR au service d’une narration.




Le concept et le dispo sitif scénographique

Dés leur entrée en salle, les spectateurs sont équipés de lunettes de réalité augmentée. lls s'installent
dans un espace depuis lequel ils vont avoir la possibilité de suivre la vie d’'une micro-communauté. Le
traitement du décor (reproduction a l'identique d'images 3D) ouvre la possibilité d’interpréter cet
espace comme une construction virtuelle, dans un espace virtuel.

Contrairement a la réalité virtuelle, la réalité augmentée permet aux spectateurs de conserver une
vision directe de la scéne, puisque les lunettes sont translucides. Il s'agit donc pour nous d'offrir au
public une expérience qui ne les plonge pas dans une réalité entiérement alternative, mais au
contraire dans une forme de théatre qui est augmentée par l'image. Ainsi en regardant la scéne se
dérouler sous leurs yeux, les spectateurs profitent d'une vision qui leur donne accés a des contenus
qui complétent leur lecture par I'affichage d'éléments qui seraient invisibles sans ce dispositif.

Pour que le principe de réalité augmentée puisse étre opérant et que les images diffusées puissent
s'inscrire dans la profondeur réelle du théatre, ces images doivent entrer en dialogue avec un espace
physique réel. La possibilité de produire des décors virtuels par lI'intermédiaire des lunettes n'est donc
pas un principe de substitution a la fabrication d'une scénographie. Bien au contraire.

Sur scéne, l'espace dans lequel se trouvent les
personnages figure wun lieu hybride mélant
I'imaginaire de l'abri sécurisé et de la serre agricole.
Ce décor est réaliste et figuratif, mais sa
conception et sa construction lui donnent une
dimension « artificielle » : 'ensemble des éléments
de la scénographie, réalisée volontairement via le
logiciel Sketchup, provient d'une banque de
données d'images 3D et nos ateliers de
construction ont reproduit physiquement ces
images 3D en objets en conservant cet aspect et
ces caractéristiques de «rendu 3D ». Nous nous
trouvons donc en face d'un espace qui reproduit
une imagerie 3D, a échelle humaine.

Outre I'enjeu dramaturgique de ce choix, qui nous
conduit a interpréter ce lieu comme une «illusion »
ou un espace «virtuel» au réalisme troublant,
I'enjeu pour nous est également esthétique. En
procédant de la sorte, nous pouvons envisager une
fusion cohérente et une complémentarité des
images diffusées avec les éléments de décors.
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Les créateurs

Joris Mathieu - metteur en scéne, auteur, Marion Talotti - comédienne, plasticienne
co-concepteur des dispositifs scéniques Philippe Chareyron - comédien

Nicolas Boudier - metteur en espace : Vincent Hermano - comédien
co-concepteur des dispositifs, scénographe, Nicolas Thévenet - compositeur
créateur lumiére et photographe Siegfried Marque - créateur vidéo

Joris Mathieu en compagnie de Haut et Court

Depuis 1998, I'ensemble Haut et Court réunit autour de Joris Mathieu une équipe fidéle d’artistes
interprétes et de créateurs techniciens. Grace a un travail commun de patiente maturation artistique,
Haut et Court est aujourd’hui porteur d’une identité singuliére. A travers leur recherche et leurs
productions, ils interrogent le présent pour imaginer demain et inventent des expériences scéniques
inédites, qui convoquent et intégrent les technologies, au service d'ceuvres poétiques, spectaculaires
proposant une relation singuliére avec chaque spectateur. Se revendiquant clairement théatrales,
les formes qu’ils créent mélent intimement images, littérature, illusions d’optique, musique, nouvelles
technologies et machinerie traditionnelle. L’anticipation, I'imaginaire des sciences, I'innovation
scénique et technologique sont des moteurs puissants de leur recherche créative. Dans une
écriture portée sur la virtualisation de l'individu et du monde, Haut et Court a développé un savoir-
faire spécifique sur la création d'imageries flottantes sur scéne. Au coeur de leur travail : la question du
vivant qui se traduit scéniquement par une recherche sur 'état de présence du corps de l'acteur. Un
langage qui s’élabore depuis plus de vingt ansen compagnie des interprétes fondateurs de
la compagnie, Philippe Chareyron, Vincent Hermano et Marion Talotti. La dramaturgie des spectacles
est étroitement liée a la conception de dispositifs scéniques imaginés avec Nicolas Boudier. Le travail
de composition musicale de Nicolas Thévenet marque de son empreinte luniversde la
compagnie. Siegfried Marque, vidéaste, réalise les images qui nourrissent les créations. Ensemble, iels
s’engagent sur la voie d’un théatre d’anticipation et poétique qui renoue avec une tradition politique
du spectacle, interrogeant le monde, la place de I'individu, mais aussi celle de I’art au cceur de la cité.
Depuis janvier 2015, Joris Mathieu dirige le Théatre Nouvelle Génération - CDN de Lyon. C’est dans
le prolongement du projet artistique développé par la compagnie Haut et Court, que Joris Mathieu a
construit celui du CDN : trouver des voies d’accés a I'art pour toutes les générations de public,
soutenir de nouvelles générations d’artistes, inventer des dispositifs innovants pour favoriser
apparition de nouvelles générations de formes hybrides et novatrices dans une perspective de
renouvellement des écritures scéniques contemporaines.
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sociétés et embarquent leur public dans une épopée numérique percutante.

Louise Chevillard, La Terrasse — avril 2023

Joris Mathieu et Nicolas Boudier utilisent la réalité augmentée de maniere
inédite au théatre, déployant trois utopies sur fond de grave crise
environnementale.

Kilian Orain, Scéneweb — avril 2023

La nouvelle création théatrale de Joris Mathiei assisté parNicolas Boudier, est
autant un spectacle quii U [detformance ; En tous cas, une prouesse
technologique qun GL  AONVGCNT BC S?LUCRIJ/b

Nicolas Blondeau, Le Progrés — mai 2023
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https://www.journal-laterrasse.fr/la-germination-episode-1-une-reflexion-collective-sur-lavenir-du-monde/
https://sceneweb.fr/la-germination-dautres-mondes-possibles-episode-1-de-joris-mathieu-et-nicolas-boudier/

DOSSIER PEDAGOGIQUE
LA M EDIATION AUTOUR DU PROJET

Autour de ce spectacle, un travail de médiation et d’éducation artistique pourra étre mené par
I'équipe artistique du spectacle pour proposer des ateliers et des parcours de découverte du
théatre et des nouveaux usages des technologies dans le spectacle vivant.

Ce dossier présente des pistes d’approfondissement en classe des thématiques abordées par le
spectacle et des exemples de médiations a mettre en place.

EXEMPLES DATELIERDE PRATIQUE ARTISTIQUE

?UTOUR BU BGSAOURS 3dageARi@dttes@d réalitdrvirtuele acthé &€ L n U

Ateliers menés au Théatre Nouvelle Génération - CDN de Lyon (entre janvier et avril 2023)

Publics et d éroulement de Latelier :
Atelier sur 1 demi-journée (3h), encadré par 4 artistes - intervenants du collectif Haut et Court
Pour 1 classe (jusqu’a 35 éléves)

1 Collégiens : & partir de la 3°™ (enseignement général)

1 Lycéens: a partir de la seconde (enseignement général, technologique et professionnel)

Thématiques et disciplines scolaires associéees:

Philosophie, Sciences politiques et Humanités, arts et technologie, Education aux médias et a
I'information

Projet artistique et pédagogique :

Et si on parlait d'utopies ? Et si, pour se donner des perspectives, la jeunesse faisait entendre sa
parole, défendait ses idées, ses espoirs ?

Avec ce projet, le collectif Haut et Court proposent aux éléves d'envisager d'autres mondes
possibles, en explorant les imaginaires que peuvent éveiller des visions utopiques.

Le projet, porté par 4 artistes - intervenants (3 comédiens et 1 vidéaste), a pour objectif
d’aborder I'exercice de I'écriture, du débat et de I’expression orale et de découvrir le dispositif
technologique utilisé dans le spectacle La Germination.

Objectifs:
1 Présenter les 3 utopies contemporaines défendues par les personnages du spectacle et
en débattre ;
Engager les éléves dans un processus d’écriture : écrire pour convaincre un auditoire ;
Travailler I'exercice de prise de parole et développer 'argumentation ;
Sensibiliser les éléves a I'usage des nouvelles technologies au théatre ;
Découvrir les possibilités d’interaction entre le réel et le virtuel, offertes par les lunettes
de réalité augmentée (découverte d’une paire de lunettes, essais, explications
techniques) ;
1 interroger I'ambition de I'art a penser, imaginer voire anticiper le progrés scientifique et
technologique.
1 Réfléchir a I'impact des technologies et du numérique sur notre rapport a l'art et a
I'information

= =4 -8 =

Déroulé de Iratelier :
> Premiére partie : en classe entiére (environ 30 minutes)

"



Présentation et discussions en classe entiére autour des différentes utopies

> Deuxiéme partie : répartition des éléves en trois groupes (environ 2h30) :
- avec les comédiens (2h): les comédiens présenteront de maniére plus détaillée I'utopie
défendue par leur personnage et feront travailler les éléves sur I'écriture bréve (type slogans), la
posture, la voix, les regards, les gestes et les techniques théatrales pour porter un discours et
convaincre. Par le discours, les éléves tenteront de convaincre les camarades de leur
génération, de s'engager a leurs cotés pour défendre et construire un monde qu'ils révent
meilleur.
- Avec le vidéaste (30 minutes), les éléves découvriront les lunettes de Réalité Augmentée :
expérimentation de ce dispositif technologique, explication du processus de création.

Textes proposés pour [l'utopie Textes proposés pour l'utopie cosmopolitiste :
antispéciste : Yl discours prononcé aux Nations Unis par Gary Davis en
{Siréne d'’Adéle Gascuel 1948

fextraits de Donna Haraway Textraits de textes de Samuel Gallet, Sophie Merceron,
fextrait de Vinciane Despret Sylvain Levey. Les textes sont choisis parce qu'’ils

traduisent l'idée que le monde et le systéme politique
que nous connaissons actuellement crée des inégalités
entre les peuples et se traduit par des migrations
forcées, climatiques ou politiques.

Besoins techniques

Besoins de 4 salles dont une salle avec écran et VP.

CLASSES CULTURELLES NUMERIQUES

Organisé par LUX, Scéne Nationale de Valence, ce projet au long cours (de sept 2022 a juin 2023)
expérimente une nouvelle forme d’éducation artistique et culturelle, autour d’une correspondance
numérique, reliant 12 classes de collége autour de Joris Mathieu et des artistes du collectif Haut et Court
pour une production collaborative et multimédia.

Publics et d éroulement du projet :

Pour 12 classes de collégiens & partir de la 3°™

Nombre d’intervenants : 2 artistes de la compagnie, (1 metteur en scéne ou comédien.ne, 1 vidéaste)
Durée du projet : 10 mois

170 heures au total : interventions, préparation, publications et retours aux classes, restitution

Projet artistique et pédagogique :
LE PARLEMENT DES UTOPIES

Et si on parlait d'utopies ? Et si, pour se donner des perspectives, la jeunesse faisait entendre sa parole,
défendait ses idées, ses espoirs 7

Avec ce projet de création collective, Joris Mathieu et le collectif Haut et Court proposent aux éléves
d'envisager d'autres mondes possibles, en explorant les imaginaires que peuvent éveiller des visions
utopiques.

Objectif :
Dans la perspective de réunir en juin 2023, un parlement des utopies de la jeunesse, chaque classe sera
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divisée en sous-groupes de travail, pour produire des films courts (4 minutes), dans lesquels, par le discours,
par limage et par le son, ils tenteront de convaincre leurs camarades de leur génération, d'épouser leurs
points de vue afin de défendre leurs idées et construire ensemble un monde qu'ils révent meilleur.

Scénario :

ETAPE 1: SE DOCUMENTER / SE DEFINIR / & distance

Réalisation d’un « mur virtuel » par groupe qui met en relief un sujet auquel il est particuliérement sensible.
Ce document rassemble des ressources qu'il aura trouvé par lui-méme : un élément filmique, un document
historique-sociologique-écologique, un élément littéraire, une photographie, mais aussi ses réponses a un

questionnaire, produit par la compagnie : « Quel.le sauveur.euse de 'humanité es-tu 7 »
A la fin de cette étape, les éléves recevront une réponse au questionnaire qu'ils auront rempli, sous la forme
d'une « fiche-personnage » qui définira pour la suite quel héros ou héroine caractérisera leur groupe.

ETAPE 2 : ECRIRE / CONVAINCRE / 4 distance

Rédaction d’un discours du héros ou de I'héroine que le groupe représente, qui sera prononcé lors du
congrés de futurologie (+ 10 mesures a adopter rapidement). Ce texte doit prendre la forme d'un manifeste
pour sauver 'humanité.

Les éléves recoivent la réponse de leur héro/héroine sous la forme de propositions de modifications et de

commentaires, écrits en marge du discours quiils ont produit. lls recoivent également une lettre, dans
laquelle leur personnage les informe qu'au cours du congrés de futurologie, le discours devra étre présenté
sous la forme d'un film.

ETAPE 3 : JOINDRE 'IMAGE A LA PAROLE / & distance
Réalisation d’'un document numérique comprenant une vingtaine de courts extraits de films, de gif, dimages

d’archives, ainsi qu'un maximum de 4 séquences réalisées par groupe (durée maximum : 2 minutes/média).

ETAPE 4 : MONTAGE SON / IMAGE / TEXTE / a distance

Production d’un film monté par groupe, d’une durée de 3 a 4 minutes maximum.

Sur la base de leurs textes et de l'iconographie collectée, les groupes méneront un travail d'enregistrement
du discours, de montage des images (images d’archives, plans tournés par les éléves) et de mise en son de

leur film. Les éléves peuvent sonoriser leur film a partir de banques sonores/bruitages libres de droits et
enregistrer eux-mémes des sons ainsi que leur voix déclamant le manifeste.

RESTITUTION DES PROJETS - LUX VALENCE avec les artistes
Les films réalisés seront diffusés lors d'une journée de restitution, ou le Parlement composé de I'ensemble

des classes participantes a ce projet pourra se réunir autour de la confrontation de leurs points de vue et de
la variété des traductions rhétoriques et filmiques choisis par les différents groupes de travail.

Calendrier

Septembre : Journée de lancement, réunissant tous.tes les participant.es (artistes et professeur.es).

De septembre a mai : Publication des 4 consignes des différentes étapes sur la plateforme. Les classes ont
entre 1 et 2 mois selon les consignes pour transmettre le travail réalisé en autonomie avec les professeur.es.
Les artistes ont environ deux semaines pour faire leurs retours et les publier via la plateforme.

Janvier : visite des artistes et atelier dans chaque classe participant au projet (pendant une semaine
compléte).

Juin : Journée de restitution avec tous.tes les éléves, les professeur.es et les artistes.
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EXEMPLESDn " 3(5(3%$2 /1.1 .2%$1

PAR LES EQUIPES ENSEIGNANTES
ACTIVITE 1

POUR LA PREPATION D ESELEVESPAR LEUR ENSEIGNANT.E
(EN AMONT ET/OU EN AVAL DE LA REPRESENTATION

QUESTIONNAIRE A CHOIX MULTIPLES
Quel.le sauveur.eusede I'humanit € estu ?

QUESTION 1

Information et contexte :
Le 28 octobre 2021, a I'occasion de I’événement Facebook Connect, Mark Zuckerberg a annoncé que

I'entreprise changeait de nom. Désormais, il faudra I’appeler Meta, en référence au metaverse. Cette
nouvelle appellation regroupe I’ensemble des produits de I’entreprise sous une méme marque. Selon Mark
Zuckerberg, l'interconnexion des réseaux sociaux Facebook et Instagram, des messageries Messenger et
WhatsApp avec les technologies de réalité virtuelle développées par Oculus, facilitera la possibilité des
utilisateurs a sociabiliser via des avatars ou des hologrammes dans un environnement virtuel, en trois
dimensions.

Question :

Le monde fait face a une crise environnementale qui pourrait rendre la terre difficilement
habitable en 2050. Pour tenter de trouver des solutions a cette problématique, avant qu'il ne soit
trop tard, on demande aux citoyen.ne.s de donner leur avis sur un investissement financier
important qui permettrait d'accélérer la fabrication des métaverses. Qu'en penses-tu ?

A - Les métaverses sont une bonne solution pour permettre aux gens de se retrouver et de continuer
a vivre des moments collectifs méme lorsque nous sommes obligés de rester enfermés chez
nous. Pendant le confinement, cela aurait été formidable. Dans l'avenir, cela sera indispensable. Je
vote pour!

B - C'est complétement absurde. C'est comme si on partait du principe qu'on n'arrivera pas a régler le
probléme de départ. En plus, nos activités numériques quotidiennes consomment déja plus de 10% de
I'électricité mondiale et pour faire fonctionner correctement les métaverses, il en faudrait cinq ou dix
fois plus. On ferait mieux d'investir dans des solutions qui nous aident @ moins dégrader notre
environnement.

C - Je trouve intéressants tous les espaces qui permettent aux gens de se retrouver et de pouvoir
échanger quelles que soient leurs origines. L'abolition des frontiéres et la communication entre tous
les individus de la planéte fait partie de I'utopie d'origine du world wide web. Alors je suis plutét pour!

QUESTION 2

Information et contexte :

Le jeudi 29 juillet 2021, I'Humanité a dépensé I'ensemble des ressources que la Terre peut produire en un
an. Cela signifie qu'en seulement 6 mois et 28 jours les humains ont consommé |'ensemble des ressources

renouvelables. Cette date fatidique, appelée « jour du dépassement de la Terre », est calculée chaque année
par les scientifiques en comparant I’empreinte écologique des activités humaines avec les capacités de
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notre planéte a régénérer les écosystémes et a absorber les déchets produits par ’lHomme.

En 50 ans, la date du Jour du dépassement s'est considérablement dégradée :

- En 1970, elle était évaluée au 29 décembre. C'est-a-dire qu'a cette époque notre consommation était
encore en phase avec les capacités de la terre.

- En 1990, c'était le 11 octobre.

- Aujourd'hui, c'est donc le 29 juillet.

Pour tenir le rythme de notre consommation actuelle, il faudrait cette année 1,7 Terre pour subvenir de
facon durable aux besoins de la population mondiale.

Question :

Pendant un débat télévisé, trois personnalités ont donné leur avis sur la meilleure maniére de
traiter cette question et de régler le probléme. Voici le résumé de leurs raisonnements. A qui
apporterais-tu ton soutien ?

A - C'est assez simple comme équation : nous produisons et nous consommons trop. Si dans les
années 70 notre consommation était conforme a nos ressources, il faut comparer comment on vivait
a cette époque et comment nous vivons maintenant. Lactivité industrielle intensive et les modes de
transports des personnes et des marchandises, ont des effets dévastateurs sur notre planéte qui
détruisent définitivement certaines de nos ressources. Sur le plan de l'alimentation, I'élevage animalier
est le facteur le plus néfaste pour notre environnement. Le véganisme est une solution a condition
que l'on consomme des productions de proximité, qui n'ont pas fait des milliers de kilométres pour
arriver jusqu'a nous. Depuis 60 ans, il est possible de ne plus utiliser de produits animaliers tout en
vivant en bonne santé, grace a la maitrise de la production de vitamine B12. Alors il faut juste étre
raisonnable.

B - Le probléme ce n'est pas seulement notre consommation, mais 'augmentation permanente de la
population mondiale. On pourrait tout a fait stabiliser le nombre d'habitants de cette planéte. Grace
aux progrés de la recherche, il serait possible que chaque étre humain vive plus longtemps tout en
étant globalement moins nombreux qu'aujourd’hui, en maitrisant la natalité. Mais d'autres alternatives
existent, et nous avons par exemple les capacités de développer des aliments synthétiques qui
suffiraient @ nous apporter ce qui est essentiel au bon fonctionnement de notre corps. Sinon, l'idée
d'investir une seconde planéte, qui serait notre grenier alimentaire, me semble également étre une
bonne piste.

C - Les premiers a souffrir de cette diminution des ressources de la planéte sont les habitant.e.s de
certaines zones du globe (principalement en Afrique) qui sont contraints & quitter leurs pays parce
qu'ils n'ont plus la possibilité de s'y nourrir. Des personnes que la plupart des autres pays refusent
d'accueillir chez eux, sous prétexte que les ressources seraient insuffisantes pour pouvoir se
permettre d'accueillir «la terre entiére ». Ce sont des zones géographiques dont nous sommes
responsables collectivement d'avoir épuisé les ressources.Si nous avions été capables de nous
préoccuper de ce qui est loin de chez nous, comme si c'était notre bien commun, alors on n'en serait
pas la aujourd'hui. Ce sont les mentalités qu'il faut changer de toute urgence, en étant capable de voir
que la terre n'est pas définie par ses frontiéres et que nous sommes des habitant.e.s du monde et pas
seulement les habitant.e.s d'un pays. C'est par la qu'il faut commencer, sinon aucune solution ne
pourra résoudre le probléme.
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QUESTION 3

Information et contexte :

« Eco-anxiété », « burn-out vert » ou bien encore « solastalgie », voici plusieurs termes pour nommer un seul
et méme phénomene. Ce phénomeéne touche les personnes qui sont gagnées par le sentiment que I‘avenir
est écrit d'avance et sans perspective. Il s'agit d'un trouble psychologique qui gagne du terrain sur toute la
planete. Selon les résultats d'une enquéte en ligne, le réchauffement climatique est devenu une source
d'angoisse pour 51% des Frangais, un chiffre qui grimpe a 72% chez les 18-24 ans.

Si I'on en croit Véronique Lapaige, Médecin-chercheur en santé mentale, cette éco-anxiété ne doit pas
nous inquiéter, car au contraire, elle pourrait étre salutaire. En effet, ce sentiment pourrait ne pas étre
uniquement négatif, et méme plutét provoquer en nous une responsabilisation face aux changements
planétaires. Un avis qui est d'ailleurs largement partagé sur le groupe Facebook, intitulé "La collapsologie
heureuse”, qui regroupe déja en France prés de 35 000 membres. En haut de leur page, on peut lire :

« Bien sdr, les glaces fondent, les animaux disparaissent, les sécheresses perdurent, 'eau se raréfie, la
nourriture est toxique, nos poumons ressemblent a des pots d'échappement... Mais si le fait de le savoir
nous encourageait a agir ? On a cette chance de connaitre 'ennemi, profitons-en pour le vaincre. Tout
s'effondre ? Non, puisque nous sommes la solution. »

Question :

Les administrateurs du groupe « La collapsologie heureuse » souhaitent adresser un message
optimiste a leur communauté. Pour écrire ce message, ils ont fait le choix de relayer une citation
écrite par une personnalité qui permet de croire en un meilleur avenir. Tu fais partie du conseil
d'administration de ce groupe. Quelle citation proposes-tu de publier ?

A - «Au cours du siecle prochain, nous allons inventer des nouvelles technologies radicales, comme le
développement de lintelligence de la machine, mais aussi faire de grandes avancées en biologie
synthétique et découvrir d'autres choses auxquelles nous n'avons méme pas encore pensé. Ces nouvelles
perspectives débloqueront de merveilleuses opportunités.
S'il existe de grands risques existentiels, je pense que les solutions vont venir de notre propre inventivité et
de la créativité. »

Nick Bostrom / #NOUS-SOMMES-LA-SOLUTION

B - « Notre monde, bati autour de I'idée de croissance infinie, n’est plus viable. L’avenir tel que les pays se
'imaginaient n’aura pas lieu. Mais il est possible de passer de la colére @ I'acceptation et d’écrire une
nouvelle histoire qui aura du sens. Ce déclic est une vraie libération qui permet de se débarrasser de la peur
et de la colére pour déboucher sur un horizon plus serein. L'effondrement est une réelle opportunité
d’envisager un nouvel avenir.
Aider les autres, écouter son prochain... altruisme et spiritualité seront absolument nécessaires. Il faudra
trouver une nouvelle forme de vivre-ensemble et non un survivalisme individualiste et néfaste. Cela passe
par exemple par une nouvelle maniere d’étre au monde, o les étres vivants ne sont pas des objets mais des
sujets a part entiere. »

Pablo Servigne / #NOUS-SOMMES-LA-SOLUTION

C - « Faire appel a I’émotionnel est une technique classique pour court-circuiter I’analyse rationnelle, et
donc le sens critique des individus. L'utilisation de ce registre émotionnel permet d’ouvrir la porte d’acceés a
'inconscient pour y implanter des idées, des peurs ou des comportements... Alors il ne faut pas se laisser
gagner par la peur et face a elle nous avons deux options. Le pessimisme, qui consiste @ baisser les bras et,



ce faisant, a contribuer a ce que le pire arrive. Ou I'optimisme, qui consiste a saisir les occasions qui se
présentent et, ce faisant, @ contribuer a la possibilité d’'un monde meilleur. La question ne se pose méme
pas. L’'optimisme est une stratégie pour faire un meilleur avenir. Parce que si vous ne croyez pas que le futur
peut étre meilleur, vous ne risquez pas de prendre la responsabilité de le faire. »

Noam Chomsky / #NOUS-SOMMES-LA-SOLUTION

QUESTION 4

Information et contexte :

En raison des pics de pollution d'envergure qui se multiplient, Monsieur Renard, cardiologue et directeur de
recherche au CNRS, rappelle que pour limiter I'impact de cette pollution sur notre santé, il convient de
limiter 'activité physique, de diminuer la vitesse de la circulation automobile et surtout de ne pas utiliser de
gros véhicules. A terme, et pour préserver la santé des Frangais les jours de pic de pollution, il considére que
la solution idéale serait le confinement. Méme si cela peut sembler excessif, il explique que lors des grands
épisodes de pollution, nous ne pourrons arriver qu'a ce genre de solutions radicales. Selon une étude de
Santé publique France, la pollution est responsable chaque année en France de 40000 déces. Dans cette
méme étude, Santé Publique France a également estimé l'incidence de la baisse de la pollution pendant le
confinement de 2020, sur la mortalité. Les résultats sont encourageants et soulignent que le ralentissement
de ’activité et la limitation de la circulation de la population ont eu des bénéfices non-négligeables pour la
santé. Selon ces chiffres, 2300 déces auraient ainsi été évités sur notre territoire.

uestion :

Si I'on suit le raisonnement du directeur de recherche du CNRS, I'augmentation de la pollution nous
obligera dans le futur a vivre de nouvelles périodes de confinements pour protéger notre santé et
notre espérance de vie. Si tu devais écrire le scénario d'un film de science-fiction, qui raconterait
comment I'humanité a réussi a survivre a la pollution, quel en serait le résumé ?

A - 2040. Les humains vivent dans un confinement permanent depuis de nombreuses années. Leurs courses
leur sont livrées par des drones, qui déposent leurs repas sur les rebords des fenétres. Dans la plus grande
confidentialité, et malgré l'interdiction légale, un laboratoire de biotechnologie propose a de riches clients
de leur greffer des nanofiltres dans les poumons qui les protégeront des risques de maladies liés a la
pollution.

Progressivement, la rumeur de la réalisation de cette opération va se propager a travers les réseaux
sociaux. Certains prétendent qu'il s'agit d'une légende, d'autres affirment que ces opérations sont
dangereuses, car ceux qui ont été modifiés ne seraient déja plus vraiment des humains...
Mais dans cet environnement devenu hostile, ou seules de rares espéces animales ont réussis a survivre, la
plupart des gens y voient un espoir : la chance unique de pouvoir retourner a l'extérieur. En améliorant le
corps humain par la technologie, il sera possible d'étre @ nouveau libre, c'est en tout cas ce que promettent
les scientifiques du labo.

De grandes manifestations vont commencer @ s'organiser dans toutes les capitales du monde. Au risque de
tomber malades, les gens sortent de chez eux pour défiler et réclamer la légalisation et la gratuité des
opérations de modification physique et génétique du corps humain. Face a la pression populaire, les
gouvernements sont contraints de changer les lois et c'est ainsi que commence la construction d'une toute
nouvelle société, ou les limites de I'évolution humaine, qui avaient été entravée depuis des siécles par des
interdictions morales, vont étre repoussées pour permettre @ une nouvelle humanité, augmentée par la
technologie, de reconquérir sa planéte.
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B - 2040. Confrontée a une vague de pollution massive, I'humanité décide, a I'occasion d'un conseil
international exceptionnel, réunissant les président.e.s des 323 pays du monde, d'interdire I'utilisation de
tous les modes de transports autres que biomécaniques. Cette décision entraine immédiatement la fin du
commerce mondialisé @ grande échelle, les marchandises ne pouvant pratiquement plus circuler d'un
continent a l'autre. Les groupes industriels internationaux abandonnent petit a petit les usines et grandes
exploitations dans lesquelles ils avaient investi dans le monde entier, laissant ces espaces désertés. Les
populations locales se réapproprient ces terres pour organiser une production plus artisanale, adaptée aux
besoins des habitants de leurs territoires. Malgré cela, certaines régions de la planéte, devenues

completement steriles en terme |
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