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«  Sans lпFYPOTFƣSC QUпUN ?UTRC MONBC CST POSSG@LCА GL NпY ? P?S BC POLGTique, il nпY ? QUC

la gestion administrative des hommes et des choses. »   

Ernst Block  

 
«  Si ce monde vous déplaît,  vous devriez en voir quelques autres. . .  » 

Philip K. Dick  



    

 

 

 

LA GERMINATION -  

D' AUTRES MOND ES POSSIBLES (épisode 1)

 



    

 

 

 

NOTE DпINTENTION  
 

«  Si ce monde vous déplaît. .. 
vous devriez en voir 
quelques autres. . .  » 



    

 

 

 

PRÉSENTATION  DU PROJET  

LES TROIS UTOPIES EXPLORÉES  
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DISPOSITIF  TECHNOLOGI QUE 



    

 

 

 

Le concept  et le dispo sitif scénographique  
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Les créateurs  

Joris Mathieu en compagnie de Haut et Court  
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REVUE DE PRESSE -  EXTRAITS 
 
#?NS L? &CRMGN?TGONЊ TROGS AOMƑBGCNS RƑDLƑAFGSSCNT CNSCM@LC Lй?Venir de nos 

sociétés, et embarquent leur public dans une épopée numérique percutante. 

Joris Mathieu et Nicolas Boudier utilisent la réalité augmentée de manière 

inédite au théâtre, déployant trois utopies sur fond de grave crise 

environnementale. 

La nouvelle création théâtrale de Joris Mathieu, assisté par Nicolas Boudier, est 

autant un spectacle quйUNCperformance ; En tous cas, une prouesse 

technologique quйGL AONVGCNT BC S?LUCRЉ 

 
 
 
 

https://vimeo.com/812425335
https://vimeo.com/812425335
https://www.journal-laterrasse.fr/la-germination-episode-1-une-reflexion-collective-sur-lavenir-du-monde/
https://sceneweb.fr/la-germination-dautres-mondes-possibles-episode-1-de-joris-mathieu-et-nicolas-boudier/


 

DOSSIER PEDAGOGIQUE  
LA M EDIATION  AUTOUR DU PROJET 

EXEMPLES DпATELIER DE PRATIQUE ARTISTIQUE  

?UTOUR BU BGSAOURS ТƗARGT CT OR?LУ CT BC LпUsage de lunettes de réalité virtuelle au thé âtre 

Publics et d éroulement de  Lпatelier  : 

¶ 

¶ 

 
Thématiques  et disciplines scolaires associées :  

Projet  artistique et pédagogique  :  

Objectif s : 

¶ 

¶ 

¶ 

¶ 

¶ 

¶ 
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Déroulé  de lпatel ier : 
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Besoins techniques 

CLASSES CULTURELLES NUMERIQUES  

Publics et d éroulement du projet  : 

Projet  artistique et pédagogique :  

Objectif  : 



 

Scénario :  

Calendrier  

 



 

EXEMPLES Dп "3(5(3$2  /1./.2$1 $- "+ 22$  
PAR LES EQUIPES ENSEIGNANTES

 
ACTIVITE 1 

POUR LA PREPATION D ES ELEVES PAR LEUR ENSEIGNANT.E  

(EN AMONT ET/OU EN AVAL DE LA REPRESENTATION)  
 

QUESTIONNAIRE A CHOIX MULTIPLES  
Quel.le sauveur.euse de l'humanit é es- tu  ? 

 
QUESTION 1 

QUESTION 2



 



 

QUESTION 3 



 

QUESTION 4 
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